&=

|

|

T.C. VIALAR — CLASSIFICA SOCIALE “CARLO RATTI”
REGOLAMENTO (in vigore dall’1/9/2025)

FINALITA’: alla classifica “CARLO RATTI” (unica per uomini e donne) partecipano in automatico tutti i soci e
le socie regolarmente tesserati con il T.C. VIALAR, ad eccezione di chi dichiari espressamente di non volerne
fare parte. La classifica viene aggiornata SETTIMANALMENTE ogni domenica dell’anno (compresi agosto e
periodo natalizio) e, al di la del riconoscimento ufficiale dei meriti sportivi, costituisce la base di valutazione
per la compilazione dei tabelloni dei tornei organizzati dalla direzione del circolo.

CRITERI: come unico criterio di valutazione si considerano i risultati di tutte le “sfide” di singolare portate a
termine, compresi gli incontri di torneo, disputate sui 5 campi del circolo nel corso della settimana, senza
differenziazione di eta, sesso o eventuale classifica F.I.T. (vedi successivo punto 3), ad eccezione di quelle
che coinvolgono giocatori che per scelta NON partecipano alla classifica. Qualsiasi altra sfida portata a
termine tra 2 giocatori partecipanti alla classifica attribuisce dei punteggi (positivi per il vincitore, negativi
per lo sconfitto) e la quantita di punti di ciascun giocatore a sua volta ne determina la posizione.

SFIDE — NORME DI COMPORTAMENTO:

a. al termine di ogni sfida, il giocatore uscito vittorioso e tenuto a riportare il risultato dell’incontro in uno
dei seguenti modi:

1. utilizzando il sito web www.vialadder.com (pulsante INSERISCI UN RISULTATO);

2. utilizzando la scheda sfide affissa nella bacheca del circolo, avendo cura di scrivere INSTAMPATELLO
ed in maniera LEGGIBILE i cognomi del vincente e dello sconfitto negli stessi termini con i quali sono
elencati nell’elenco alfabetico, anch’esso esposto in bacheca nonché consultabile sul sito
www.vialadder.com (sezione ELENCO GIOCATORI); in particolare e richiesta e necessaria I’aggiunta
delle iniziali del nome di battesimo in caso di omonimie. In caso di dubbio, ambiguita o mancata
corrispondenza di uno o di entrambi gli sfidanti la sfida sara considerata nulla ai fini della classifica;

b. ogni incontro di singolare tra Soci del circolo regolarmente tesserati e partecipanti alla classifica,
disputato su uno dei campi del circolo, sara sempre considerato come “sfida”;

c. sono omologati come sfide anche gli incontri tra Soci che dovessero disputarsi al di fuori dell’ambito del
circolo, purché in occasione di tornei F.I.T.; in casi eccezionali possono esserlo anche incontri extra-
circolo ed extra-tornei F.I.T., ma solo se autorizzati dalla direzione nonché in seguito ad espliciti accordi
preventivi tra i Soci interessati;

d. il giocatore che abbandonasse per qualsiasi motivo, compreso |'infortunio, una sfida gia iniziata, va
considerato ufficialmente sconfitto, salvo parere diverso della direzione;

e. lastessa sfida non puo essere giocata piu di una volta nel corso della stessa settimana. In presenza di piu
sfide uguali nella stessa scheda settimanale, verra omologato solo il risultato della prima, in ordine di
trascrizione;

f. non & considerata valida la sfida qualora anche uno solo dei due sfidanti non sia, al momento della stessa,
in regola con il tesseramento del circolo (compreso il certificato medico) oppure abbia preventivamente
espresso la volonta di non partecipare alla classifica;

g. qualora durante una sfida si giunga sul punteggio di 1 set pari, al posto del 3° set si dovra disputare un
tie-break a 10, a meno che entrambi i giocatori non concordino sul voler disputare un terzo set.

h. in nessun caso puo essere considerata valida una vittoria segnata in seguito ad un incontro non
interamente portato a termine, anche se interrotta su un punteggio di netto vantaggio per uno dei due
sfidanti;

i. in alternativa alla sfida standard, che prevede 2 set + eventuale tie break a 10, i giocatori possono
decidere di comune accordo di giocare una sfida 1-set: questo tipo di sfida segue le stesse regole e
modalita della sfida standard, ma si conclude con la vittoria del primo (e unico) set e, se completata,
assegna la meta dei punti vinti e persi (cfr art. 5).



https://www.vialadder.com/
https://www.vialadder.com/

4.

5.

6.

N

FASCE: i giocatori inseriti in classifica vengono settimanalmente suddivisi per FASCIA di appartenenza, a

seconda della posizione occupata, secondo il seguente criterio:

e Fascia “A”: posizionida1a 10 (“Top Ten”)
e Fascia “B”: posizioni da 11 a 50

e Fascia “C”: posizioni da 51 a 100

e Fascia “D”: posizioni da 101 in poi

PUNTEGGI: i punteggi assegnati alle sfide variano a seconda della tipologia di match:

e Singolare: ogni sfida da luogo ad un aumento di punti per il vincitore e ad una diminuzione per lo
sconfitto, sulla base di determinati coefficienti (vedi successivo punto 6), che vengono sempre
APPLICATI Al PUNTI CHE IL GIOCATORE SCONFITTO AVEVA NELLA CLASSIFICA in vigore al momento
della sfida. Tale incremento o diminuzione non potra comunque essere inferiore ai 3 punti.

e Doppio: gli incontri di doppio tra 4 soci tutti partecipanti alla classifica daranno diritto ad un bonus
fisso di 10 punti a ciascuno dei due giocatori vincenti, con il massimo di un solo bonus settimanale
per ciascun socio. Inoltre, ai 4 giocatori verra “congelata” per quella settimana I'’eventuale inattivita
generica per mancanza di sfide (vedi art.9).

In caso di sfida 1-set, i punti vinti e persi assegnati saranno dimezzati rispetto a quelli previsti per una
sfida standard (con arrotondamento per difetto), sia per le sfide di singolare che per quelle di doppio.

COEFFICIENTI: a seconda delle fasce (vedi punto 4) di appartenenza dei 2 giocatori (vincente e sconfitto)
nella classifica in vigore al momento della sfida, vengono applicate delle percentuali (o coefficienti) di
attribuzione di punti che ad inizio anno seguono lo schema seguente:

. . % punti % punti . . % punti % punti
fascia fascia . . fascia fascia . .
.. . guadagnati | persidallo | . . . guadagnati | persidallo
vincitore |sconfitto .. . vincitore | sconfitto e .

dal vincitore | sconfitto dal vincitore sconfitto

A +2,30% - 3,00% A +4,65% - 6,00%

B +1,25% -0,80% B +4,20% - 5,00%

C +1,00% -0,60% C +2,50% -2,00%

D +0,70% -0,40% D +2,10% -1,40%

A +3,30% -4,30% A +6,30% - 8,00%

B +2,46% -2,90% B +6,25% -7,50%

C +1,50% -1,00% C +4,00% - 3,50%

D +1,20% -0,65% D +3,50% -2,10%

Tali coefficienti verranno dinamicamente corretti ogni settimana nella stessa misura in cui variera il
punteggio medio delle fasce relative al giocatore sconfitto. Ogni settimana, i nuovi coefficienti in vigore
verranno esposti nella bacheca del circolo.

CLASSIFICATI F.L.T.: nelle sfide disputate da soci in possesso di classifica federale F.I.T. minima di 4.6 (i cui
nominativi sono evidenziati sulle classifiche esposte in bacheca), ai loro avversari verra sempre applicato il
coefficiente relativo alle sfide contro giocatori di fascia A, indipendentemente dalla effettiva fascia di
appartenenza.




8. BONUS PER ATTIVITA’ AGONISTICA: ai Soci che svolgono attivita agonistica (tornei F.I.T. e/o serie D) come
tesserati Devialar vengono riconosciuti dei “bonus” per ogni vittoria ottenuta, secondo lo schema seguente:

A) per i Soci con classifica F.I.T. inferiore o uguale a 4.4:

- vittorie contro avversari con classifica inferiore: 5 punti;

- vittorie contro avversari con classifica uguale: 10 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 1 o 2 livelli superiore: 15 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 3 o piu livelli superiore: 25 punti;

B) per i Soci con classifica F.I.T. superiore o uguale a 4.3:

- vittorie contro avversari con classifica inferiore: 10 punti;
- vittorie contro avversari con classifica uguale: 15 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 1 livello superiore: 20 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 2 livelli superiore: 25 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 3 livelli superiore: 30 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 4 livelli superiore: 40 punti;
- vittorie contro avversari con classifica di 5 o piu livelli superiore: 50 punti;

Sara inoltre applicato un bonus ulteriore a seconda del livello raggiunto (tabellone finale):
- 20 punti per le semifinali, 30 per la finale, 50 per la vittoria del torneo.

| Soci in questione dovranno segnalare i propri risultati alla direzione del Circolo mediante e-mail e/o
segnalazione nell’apposito spazio della scheda sfide.

9. PENALITA’: sono previsti due tipi di penalita causati dalla “inattivita tennistica”:

e Penalita per mancanza di sfide generiche - per TUTTI i giocatori:
| soci che non disputano sfide per 3 o piu settimane consecutive subiranno una decurtazione
percentuale dei propri punti in misura del:
- 1% per la terza settimana consecutiva senza sfide;
- 2% per la quarta settimana consecutiva senza sfide;
- 3% per ogni settimana consecutiva senza sfide a partire dalla quinta.

e Penalita per mancanza di sfide “top” - solo per i giocatori di fascia “A” e “B”:

Ogni 4 settimane, i soci compresi nella fascia “A” della classifica (prime 10 posiz.) sono tenuti a
disputare almeno una sfida contro un altro giocatore di fascia “A”, mentre i soci compresi nella fascia
“B” (posiz. da 11 a 50) sono tenuti a disputare almeno una sfida contro un giocatore in quel momento
meglio posizionato in classifica; in entrambi i casi & considerata valida anche una sfida contro un
giocatore in possesso di classifica F.I.T. (minimo 4.6). Trascorse 4 settimane senza nessuna sfida di tale
tipo verra applicata una decurtazione percentuale pari al 3% dei propri punti, che verra eventualmente
ripetuta ogni 4 settimane. Tale periodo di 4 settimane viene conteggiato a partire dall'ingresso (o
reingresso) del socio in fascia “A” o “B” e non si interrompe in caso di passaggio tra fascia “A” e fascia
“B” o viceversa (in tal caso cambia solo il tipo di sfida la cui mancanza provoca I'aumento del conteggio
delle settimane).

In caso di contemporaneita tra i due tipi di penalita verra applicata solo la maggiore.



10. TORNEI SOCIALI: tutti gli incontri dei vari tabelloni di singolare e doppio (compreso quello relativo al torneo
degli sconfitti al primo turno) EFFETTIVAMENTE DISPUTATI (esclusi quindi gli “scratch”) verranno
conteggiati anche come sfide ufficiali (cfr punto 5), con le seguenti eccezioni e aggiunte:

° In caso di sconfitta, non verranno assegnate diminuzioni di punti o altre penalita.

° Per ogni vittoria, oltre ai punti derivanti dalla sfida, verra assegnato un bonus aggiuntivo a seconda
del turno superato, calcolato secondo la seguente tabella:

- Primi 5 turni di qualificazione (se previsti dal tabellone): 5 punti

- Turni successivi (fino ai sedicesimi di finale): 10 punti
- Ottavi di finale (quartultimo turno): 15 punti
- Quarti di finale (terzultimo turno): 30 punti
- Semifinale (penultimo turno): 60 punti
- Finale (ultimo turno): 120 punti

11. CANCELLAZIONI AUTOMATICHE: verranno automaticamente depennati dalla classifica i giocatori che
incorrano in 8 settimane consecutive senza sfide ufficiali, che si riducono a 4 settimane di inattivita per le
“new-entries” (vedi punto 12) che non diano seguito alla loro prima e unica sfida. Ovviamente nulla
impedisce agli esclusi un eventuale successivo rientro, che, qualora avvenga entro un anno dalla
cancellazione, si concretizzera con gli stessi punti (penalita comprese) che avrebbero qualora fossero ancora
in graduatoria. La direzione si riserva inoltre la possibilita di decidere unilateralmente altri depennamenti.

12. NEW-ENTRIES E REINGRESSI: i nuovi frequentatori (“new-entries”) che disputano la loro prima sfida
ufficiale assoluta entreranno in classifica considerando, come punteggio di partenza, gli stessi punti
dell’ultimo socio presente in classifica nella settimana precedente. | soci precedentemente usciti dalla
classifica che tornano a disputare una sfida ufficiale (“reingressi”) entreranno invece in classifica
considerando il punteggio che avrebbero qualora non ne fossero mai usciti, detratte tutte le penalizzazioni
che sarebbero normalmente maturate nel periodo di inattivita (-3% per ciascuna settimana). A proposito
delle suddette “new-entries”, in occasione delle prime 3 sfide valide da questi disputate ed in caso di loro
vittoria, agli avversari sconfitti di fascia inferiore rispetto a quella del vincitore verra applicato, per il calcolo
dei punti da sottrarre, il coefficiente corrispondente alla sconfitta contro un giocatore di pari fascia.
Esempio: se in occasione della sua prima sfida assoluta una “new-entry” batte un socio di fascia C, allo
sconfitto verranno sottratti i punti applicando il coefficiente di un fascia C che perde contro un altro fascia
C, mentre al neo-socio (che partira, come punteggio di partenza, con i punti dell’ultimo socio in classifica)
verranno accreditati i punti della vittoria applicando, ai punti del socio di fascia C sconfitto, il normale
coefficiente di un fascia D che batte un fascia C.

13. INIZIALIZZAZIONE ANNUALE: la prima classifica di ogni anno viene stilata conservando le posizioni maturate

nell’ultima del precedente ma con un’assegnazione di punti cosi concepita:

e 1500 punti al 1° classificato;

e scarti di 30 punti dal 2° all’10° classificato;

e scarti di 20 punti dall’11° al 20° classificato;

e scarti di 10 punti dal 21° al 50° classificato;

e scarti di 5 punti dal 51° al 100° classificato;

e scarti di 2 punti dal 101° al 200° classificato;

e scarti di 1 punto oltre il 200° classificato.
In tale occasione, viene riservata alla direzione la facolta di “promuovere” alcuni giocatori ritenuti
tecnicamente meritevoli a posizioni migliori di quelle effettivamente raggiunte.

Roma, 1/9/2025 T.C. VIALAR — LA DIREZIONE



